| Eigenschaften a |
[Standardwerte v]
|E|Allgemein
Farbe M Mach Ebene

"""" Ebene  |attributen
"""" Linientyp  |ByLayer
"""" Linientyp-Skalier1
"""" Linienstirke ~ |—— Nach Ebene
"""" Schriftname  |Arial
"""" Schrifthshe 02
"""" Punktanzeigen-h0
"""" Punktanzeigen-C(0
‘O Abmessung |
"""" PfeilgraBe (018
"""" Sl |Standard
"""" Pfeill | M Geschlossen ge
"""" Pfeil2 | B Geschlossenge
"""" Leitpfeil | M Geschlossen g
| Tedtfabe | B NachBlock
"""" Tethshe (018
"""" Text-Offset (009
"""" Text pos.vert. |Mitte
"""" Textinnerhalbde O
"""" Abmessungsmalll
"""" Genauigkeit (00000

Die Eigenschaften Leiste bildet die
Eigenschaften des gewahlten
Elementes ab und hilft sie zu

verandern. Wenn keine Einheit
gewahlt wird werden die

Eigenschaften, die die neue Einheit

haben wird, festgelegt.

Das Meniiband erleichtert das Suchen der Befehle und versorgt mit dem schnellen
Zugang zu allen Instrumenten des Programmes ohne die Arbeitsflaiche mit den
Hilfssymbolleisten vollzustellen. Alle Befehle werden entsprechend ihren Funktionen
angeordnet und befinden sich in den entsprechenden Ordnern. Als Voreinstellung gibt es vier
Registerkarten: File, Betrachter, Editor und Erweitert. Es gibt eine Mdglichkeit sich zu der
klassischen Abbildung der Menls und Werkzeugsymbolleisten umzustellen.
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File Betrachter | Editor  Erweitert P o @-
ik Auswahirechteck €13 Punkt finden.. ) Schwarzer Hintergrund O, Offene Bogen 51 &) |:q_ &= = B & < Linienstarke n Abstand

B als EMF kopieren  (X) Text finden.. | B/W drawing = Ebenen 5 a Thumbnails lesl ADmessungen 2z Polyline-Lange

{51 als BMP kopieren o] [ Hintergrundfarbe & Struktur N @ AutoCAD ausfihren A Text 5= Bereich

Werkzeuge CAD-Bild Position Durchsuchen Ignorieren Mat

truck-detailed.dwg |
Eigenschaften 1 o&@ R + [Eolorer 2
Standardwerte - 4 | PFace -

3 30 Md 80.dwg
¥ 3d-airplane.dwg
19 3D-CRAFT.DXF
) Bmw_3er-Cab.ch

B Aligeme
....... Fort| MNach Ebene

Ebe attributen

Lini| ByLayer ¥ ch-v-p.dwg
Lini1 ) CRANE.dwg
Lini Nach Ebene i derevol.dwg
Schi Arial 1 derevo2.dwg

F derevo3.dwg
g divan.dwg
i Ferrari.DWG
« il
Favoriten 3
Name Pfad
\\CST-SER..

| truck-detail..
Pfei| 8 Geschlossen gefallt

Pfei| @B Geschlossen gefall

Gen|0.0000 -

[ truck detailed.dwg 2424 M (-3610.057: -6001.947. 0) 82513 x7407.32 x 8606.345

<

Hilfsmodi: Fang, Gitter, Ortho und Polarfang erlauben Fang einzuschalten, einen
Raster mit einem eingestellten Schritt einzuschalten, orthogonale Objektkonstruktion zu erfiillen
und Hilfslinien zu zeigen. Diese Modi werden bei der Erzeugung und Bearbeitung der Elemente
benutzt und beschleunigen den Prozess der Schaffung der Einheiten beziglich anderer
Elemente der Zeichnung.
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| Explerer

. Das Explorer Panel wird benutzt um
\/\ die Dateien in den Ordnern zu

/ suchen und sie im Fenster des

Programmes zu 6ffnen. Es ist
mdglich die Dateien aus dem ZIP
Archiv zu lesen.

Favoriten a |
Marme Pfad
truck-detail... \\WCST-SER...
\
\

Das Favoriten Panel dient zu der
Bildung einer Liste der ausgewahlten
Dateien. Es ermdglicht sie zu
driicken ohne sie vorher zu 6ffnen.

CADSoftTools



In der oberen linken Ecke befindet sich das
Quick Access Panel. Ein Klicken auf die nach unten
gerichtete Pfeil klappt eine Liste der Befehle fur den
Zugriff auf den Programmdialog der Bearbeitung des
Ribbons und des Quick Access Panels aus.

||E|

Schnellzugriffs-Werkzeugkasten anpassen

Mendband anpassen

In der oberen richten Ecke des
Programmfensters befinden sich die Befehle die den
Zugriff auf die Auskunftsinformation geben und auch
die Wahl des Modus der Arbeit und die
Programregistrierung erflllen lassen.

Modus Hilfe
[E1| Betrachter ABViewer-Hilfe
[¥| Editor ABViewe registrieren...
[1| Redline Floating License-Registierung...
Nach Aktualisierungen suchen

Info

Die Registerkarte Datei des Ribbons enthalt solche Befehle flr Zeichnungen wie eine neue Zeichnung zu
erschaffen oder eine existierende Zeichnung zu 6ffnen. Dieses Menu enthalt auch die Werkzeuge die eine Datei oder
eine Gruppe der Datei drucken und konvertieren erfiillen lassen.

Die Aktivierung der Befehle, die gegenlber ihnen eine lkone haben, fihrt zum Aufruf der entsprechenden
Dialogfenster in den die erweiterten Einstellungen erfillt werden. Unter diesen Befehlen sind Offnen, Speichern
unter..., Dateiinformation, Einstellungen.

Die Punkte des Meniis die keine Ikone haben sind eine Gruppe der Befehle und bei ihrer Wahl wird die volle
Liste derin dieser Gruppe enthaltenden Befehle beladen.

Solche Befehle wie Neu, Speichern, Datei neuladen rufen keine Dialogfenster auf und haben keine Sub-
Befehle, sie erflillen die Operationen des Schaffens, Speicherns und Neuladens der Datei im Fenster des
Programms.
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D Neu Druckwerkzeuge
I ;
&= Offnen... & @ @, O
[ = = (=]
Sichtausschnitt

I]_II SFIE'iEhEFI'I... Drucken... Druckvorschau...  drucken... Druckereinrichtung...
K speichern unter... Stapeldruck
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[¢ Dateiinformation.

Stapelverarbeitung... | Stapeldruck...
Drucken...

Zuletzt gecffnete Dateien

@ I \3DVPFaceltruck-detailed. dwg B I \Test_files\text_one.dxf
t & 3

Stapelverarbeitung

Zuletzt gedffnete Dateien > o
WCST-SERVER3 WCST-SERVER3
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S Datei neulade =
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Schlielen Alleschlielen

*3!;, Einstellungen..

E Beenden



Die Registerkarte Betrachter

ik Auswahlrechteck €23 Punkt finden... 5| schwarzer Hintergrund (J)) Offene Bagen 2@ i & = [ @ o Linienstirke I

[11 als EMF kopieren (&) Text finden... [ SchwarzweiB-Darstellung =} Ebenen FENO Thumbnails ly] Abmessungen

E}E als BMP kopieren J;[_ schnittraster E‘g Hintergrundfarbe SF‘ Struktur ?; [Fo) @1 - 13 A Text MalB
Werkzeuge CAD-Bild Paosition Durchsuchen Ignorieren -

i, Rechteck-Zoom

|E| Zeichnung der FenstergroRe einpassen = Néchste Datei im Verzeichnis

rﬁl' Rickwarts (die vorher gedffnete Datei)
@ Nachste Datei (die spater gedffnete Datei)

@. Vergréfiern 4= Vorherige Datei im Verzeichnis

El Verkleinern

@ Gegen Uhrzeigersinn drehen
% Im Uhrzeigersinn drehen

?;J Per Eingabe ':_':';L"Zoomen Rickgangig @}, 3D-Kreis

Die Registerkarte Editor
4 Block editor A 1 I s 5y 15 Beseitigen -

O (.:) O @ f Darstellungsfeld -

% schnellwahl

A B M
gh Schnellelemente-Input = 6) V| @

j Eigenschaften anpassen '8_ o @ ﬁ @ Ebenen Text | Instrumente | Fang | Bearbeiten
Auswahl Zeichnen - - - -
" Linie "1 Rechteck t'-','_-| OLE !{} Verschieben 1 MaRstab "I_fZL|-| In den Vordergrund Die Punkte des Fangs: # Léschen
(:} Kreis ‘:} Bogen f Pfeil [T Unterbrechen 93 Explosion ?a In den Hintergrund X Schnittllinie |:| Endpunkt L“lﬂ Ausschneiden
'8. Keil = Punkt ﬁ Tabelle o:@ Anschluss f)_ Abrunden “‘} Objekt kopieren 3 Nachste O Mitte @] Kopieren
14# Stift %, Polyline 4% Abmessung L2 Drehen 4|t Spiegel ] Block einfiigen ™\ Mittelpunkt LY Einfugen [ Einfugen
< Ellipse @ Mischen (merge) ,Q? Text-Stile... ] Am Punkt unterbrechen J,}ag Abgleich Ly Block erstellen |:|_ Normal [E: Als Block einfliigen
Luke @ Bild z Abmessung-Styles...=:{| Erweitern i/_ Schragkante Eﬂ, Reinigen
Die Registerkarte Erweitert
— [ Favoriten G5 zwischen Fenstern wechseln = v Favoriten ' Redline Modus ~
B - i + - [Z Explorer % Fenster Handling - Offnen E] Neu Betrachter
Redline Berichte Gber Eigenschaften Favariten Eigenschaften  Editor - Favoriten l% Redline laden... Editor
Redline Erweitert Favoriten Fenster o K . .
Aktuelle Datei hinzufugen... |._|-| Redline speichern Redline

Die Gruppe von Befehlen “Redline* wird beim Ubergang in den [& Redline verstecken
Redline-Modus aktiviert und ermdéglicht die Redline-Datei zu speichern, zu
laden und die Sichtbarkeit der Bemerkungen der Zeichnung zu steuern.

Der Befehl Berichte Uber Eigenschaften erlaubt Eigenschaften der
Blocke in einer externen XLS, RTF oder DXF Datei zu exportieren oder als eine
Tabelle zur laufenden Zeichnung einzuflgen.

Die Befehle der Gruppe Favoriten dienen zur Steuerung der Liste der
beliebten Dateien.

AufRerdem gibt es hier auch die Befehle fir den Zugang zu den floating
Panels “Favoriten®, “Explorer” und “Eingenschaften®.

Dateien hinzufiigen...

Alle Dateien aus dem Ordner hinzufugen...
Léschen

Alle I16schen

An Stapelverarbeitung senden

An Stapeldruck senden

Eigenschaften



Die Befehle die zusatzliche Optionen
des Zeichnens enthalten. Um Zugang

Darstellungsfelds: ein Rechteck,
eine Polylinie, ein Objekt

Der Befehl “Darstellungsfeld®.
vorzugeben.

Die zusatzlichen Optionen
ermoglichen die Flache des

gerichteten Pfeil.

klicken Sie auf den nach unten

zu diesen Optionen zu bekommen
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Ansicht und Auswahl

Editor

TDer Befehl “Text* ermdglicht

-Mehrzeiliger Text,
-Einzelzeilen-Text,

-Festlegung der Eigenschaften

zu schaffen .
einen Satz von standardisierten

orthogonalen und isometrischen

Der Befehl “3D Kreis" enthalt
Darstellungen. Um zur

IA -~

Mal

CAD-Bild

Modus

urspriinglichen Darstellung

zurlickzukommen gibt es der

Befehl “Urspriingliche

-

@

o

il

o:m I:I::ﬂ

D 2hVSBA xLONT

Drehung

Redline

Instrumente

Darstellung®. Der Befehl erlaubt
auch stimmen den Anzeigen-
Modus der dreidimensionalen
Darstellung ab.
Die Wahl des Modus der Arbeit des
Programms: Betrachter, Editor, Redline.

Editar

(G

Suchen

s MW OO0 EME-E-Bhe o

Zeichnen



Die Platzierung der Zeichnung im Programmfenster.

Scrollen

Die Maus, die Tastatur und die Bildlaufleiste werden benutzt.

Mit Hilfe der Tastatur und Bildlaufleiste kann man nur vertikal und horizontal
scrollen.

Das Posizioniergerat “Maus” erlaubt in die beliebige Richtung
Schirmebene zu scrollen.

in der

Skalierung

Die Skalierung der Zeichnung wird meistens mit Hilfe des Mausrads erfullt. Auch
werden die Werkzeuge der Gruppe Position der Registerkarte Betrachter benutzt.

Rechteck-Zoom. Der zu skalierende Teil der Zeichnung wird mit dem
] q_l_ Rechteck des Hervorhebens mit Hilfe der linken Maustaste bezeichnet.

5 a [

L Zeichnung der Fenstergrofe einpassen. Skaliert die Zeichnung der GroRRe

<]l (& @ - des Sichtausschnittes gemaR. Das Doppel-Klicken auf das Mausrad erfiillt
| dieselbe Funktion.
Position
VergroRern. Macht eine einmalige MafRnahme von VergréRerung
oder Verkleinerung der Zeichnung relativ dem
Zentrum des Sichtausschnittes. Die Tasten “+” und “-
Verkleinern. “auf der Tastatur machen dasselbe.

Zoomen riickgéngig.
riickgangig.

Macht den letzten angewendeten Skalierfaktor

Drehung, Rotation, 3D Kreis

Die Tastatur und die Instrumente der Gruppe Position der Registerkarte Betrachter.

0@ Q

B ald _ L

o 3D Kreis. Der Befehl gestattet den Zugriff auf die Liste der orthogonalen und

e @ @+ isometrischen Absichten, erlaubt die Display-Moden fir die 3D-Modelle der

- Zeichnungen einzurichten und ruft die 3D-Kreis-Achse auf.
Position
Gegen Uhrzeigersinn Rotiert die Zeichnung gegen oder im Uhrzeigersinn
drehen. um 90 Grad entsprechend. Die Kombinationen “Strg +
Im Uhrzeigersinn linker Zeiger” und “ Strg + rechter Zeiger ” machen
drehen. dieselben Befehle.
Per Eingabe. Erlaubt die Zeichnung um bestimmte Winkel relativ zur Achsen
X, Y, Z zu drehen. Die Parameter der Rotation werden in die Dialogbox 'Per
Eingabe' eingegeben. Diese Dialogbox 6ffnet sich automatisch nachdem der
Befehl aufgerufen wird.
Das Klicken auf die Ikone des Werkzeuges 3D-Kreis aktiviert die Achse 3D-

Kreis.

. Das Klicken auf den Pfeil neben der Ikone ruft die Liste die man unten sehen kann

auf.

@ -]

Die Wahl der Einheit Skalierung Scrollen

0 0) 0

N N N

Ein Klicken auf die Einheit
wahltsie.

Shift+Klick auf Elemente
ermoglicht einige Einheiten zu
wahlen.
Strg+festhalten+ziehen
Kopiert eine Einheit. .

Strg +Rechteck-Wahl:
VergroéRerung

Das Drehen des
Mausrads &andert den
Mafstab.

Das Doppel-Klicken
skaliert die Zeichnung um
das Fenster einzupassen.
Das Festhalten scrollt die
Zeichnung im
Programfenster.

Das Festhalten: scrollt die
Zeichnung i m
Programfenster.

Ein einmaliges Klicken ruft
das Kontextmenb der
gewgahlten Einheit auf.

Anzeigen-Modus 4
Ursprangliche Darstellung
Tastatur i
von unten
Scrollen der Zeichnung von links
vertikal nach oben
von rechts
. Yon vorng
Panning nach Panning nach
links rechts von hinten
«— —> _
Drehen Drehen SW Izometrisch
+Ctrl +Ctr S0 Isometrisch
MO Izometrisch
Scrollen der Zeichnung .
vertikal nach unten NW Isometrisch




Vermessung der Einheiten der Zeichnung

Generalien

Um die Elemente der Zeichnung zu messen werden die Instrumente der Gruppe MaR der
Registerkarte Betrachter benutzt. Die Messergebnisse werden im Panel MaR
dargestellt.

Fem PaccToAHME —_ Abstand —misstden Abstand zwischen zwei beliebigen Punkten.

chy A7MHA NOAUAMHIY Polyline-Ldnge - misst den krummlinigen Rand und den Winkel

der durch die drei ersten Achsen des angegebenen Rand
geschaffen wird.

E Mnowaae

MzmepeHne

Bereich — misst Flacheninhalt einer Teil der Zeichnung und das
Perimeter der mir der schwarzen Farbe abtdnt Kontur.

Wenn das Instrument Abstang gewahlt wird erscheint das Feld ,GroRle festlegen® im
unteren Teil des Panels. Dort gibt der Benutzer einen neuen Wert von dem friher
gemessenen Abstand auf dessen Grundlage wird der Skalierfaktor als einen Quotient
aus dem eingegebenen Wert und dem aktuellen Wert des gemessenen Abstandes
ausgerechnet.

Ein Beispiel der Benutzung der Funktion ,,GréRe festlegen®:
MaRstab 2:1

-8 19—

= O

Mab (=]

Lkstand = 38,0000 m o
2 |Winkel in der XY-Ebene .

4 I 2

Grobe festlegen:

[

Das Panel ,,MaR‘

MaB El

1 |Abstand = 12,9818 m

2 |Winkel in der X¥-Ebene = 263,7%° .

3 |Winkel aus der XY-Ebene = 0. 00" MeRdaten fur das Instrument
) ) ! Abstand

4 |Delta ¥ = -1,4040 m

S |Delta ¥ = -12,9056 m

&

Delta Z = 0,0000 m

Lange: 7,53223 m
Winkel=50,00°

|

MeRdaten fir das
Polyline-Lénge

Instrument

o

Mel¥daten fiir das Instrument

B iy ~
11 |Bereich: 9,6881 n"2 Bereich
12 |Umkrei=s: 14,9848 m

Die Funktion “GroRe

— festlegen...”.

Grafe festlegen:

Erscheint nur fir das Instrument

35 |
Die Ausgangszeichnung

Messen Sie die Lédnge der Seite eines mit der roten
Farbe markierten Werkstlics (I = 19) und sehen Sie die
die Mel3daten: in Panel “Mal3”(38 Mal3einheiten denn
die Skalierung ist 2:1)

\ Im Panel “Mal3” sehen
\ Sie die die MeRdaten:
" Abstand = 6 mm
Die zweite Messung
wurde mit Riicksicht
auf den Mal3stab der
Zeichnung erfiillt.

GroRe festlegen::

[19 )

Geben Sie den Wert mir
Riicksicht auf den Mal3stab
der Zeichnung. Nach der
Eingabe driicken Sie die
Taste Eingabe.

Messen Sie die Lange

Vorausgehende Einstellungen fir die MaR-Werkzeuge werden in der
Registerkarte Mall der Dialogbox Einstellungen die mit Hilfe der Kombination
[Strg+Shift+F11] aufgerufen wird.

Abstand.

Das KontextmenU des Panels “Mal}”.

Die aus der Zeichnung nach der Ausfiihrung von Vermessungen erhaltenen Daten
kénnen mit der linken Maustaste im Panel gewahlt werden und dann kopiert werden.
Es gibtauch eine Moglichkeit das Panel zu reinigen.

Alle diese Befehle befinden sichim Kontextmenl des Panels “MaR”, das mit Hilfe des
rechten aufgerufen wird.

Kopieren Ctrl+C | — Speichert die MeRergebnisse in die Zwischenablage .
Alle wahlen  Ctrl+A | — Selektiert alle in dem "MaR" Fenster enthaltenden MeRergebnisse.
Loschen Del — Loéscht alle MeRRergebnisse in dem "MalR"- Fenster.

Gehen zu No...Alt+G | — Findet die MeRergebnisse unter der nétigen Nummer.

Genauigkeit — legt die Genauigkeit der Abrundung von den aus der Zeichnung

erhaltenen Daten.



Um eine neue Datei zu erstellen verwenden Sie den Befehl Neu der auf folgende
Arten aktiviert werden kann:

« Datei > Neu
« Schnellzugriff-Werkzeugkasten >[ ]
» Strg+N

Die Erganzung einer neuen Einheit wird mit Hilfe der Zeichnungswerkzeuge die
man unter der Registerkarte Editor im Abschnitt Zeichnen findet erflllt. Die Werkzeuge
fur Erganzung des Textes und der Abmessungen befinden sich nebenan unter dem
Abschnitt Text.

Erstellt ein geschlossenes Vieleck das die mit der
Hintergrungfarbe koinzidierende Einbettung hat.

S e 1\ 5y 1% Beseitigen -

QO QO L U TIL Fugt Darstellungsfeld hinzu. Ist zugénglich nur
A = [@| ] X Ebenen aufden Ergénzungsblattern.
Zeichnen

Geometrische Objekte: Externe Referenzen:

#" Linie i, Polylinie 14 Stift Luke 73] Mischen...
< Bogen () Kreis <> Eliipse 5 OLE A Bild
'8. Keil "1 Rechteck & Pfeil ﬁ Tabelle

Mehrzeiliger Text

[EEERETEER 2/ Text-Stile verwalten
EI@E Festlegung der Eigenschaften [

4x— Eine parallele Abmessung hinzufligen

— Abmessungs-Stile verwalten
Text

Die Genauigkeit des Zeichnens wird mit Hilfe der Eingabe von nétigen Werten
ins Fenster der dynamischen Eingabe und Fang erreicht der einen prézisen Anschluf’ der
Zeichnen-Punkte an die Objekte ermdglicht.

Die dynamische Eingabe

Die Benutzung von der dynamische Eingabe erlaubt die Genauigkeit bei der
Erstellung und Bearbeitung der Objekte zuerreichen.

Nachdem Sie eine Einheit im Abschnitt Zeichnen gewahlt haben, werden Sie
auf dem Arbeitsfeld neben dem Mauszeiger das Fenster der dynamischen Eingabe
sehen das die Koordinaten des ersten Punktes des Objekts festzulegen erlaubt. Man
kann die zusatzlichen Parameter (Léange, Winkel, HOhe der Sehne und andere) fir die
folgdenden Punkte eingeben.

Benutzung:

Tab wechselt zum nachten Feld und fixiert die Veranderungen.
- wenn es keine Veranderungen im Feld gab wechselt es zum nachsten
Feld ohne Veréanderungen.
- wenn der Wert im Feld geandert wurde fixiert es die veranderten Daten
wenn es zum nachsten Feld wechselt.

Shift+Tab istder Taste Shift ahnlich, aber es wechselt zum oberen Feld.

Leerschritt hebt die Blockierung von den Feldern deren Werte fixiert wurden auf. Es
wird auch fur Blockierung der Werte verwendet. Dann es ist nicht wichtig
ob sie verandert wurden.

Meldet die erschaffung des Punkt einer Einheit rick. Nimmt die
mitllaufenden in der dynamische Eingabe Werte gleichviel ob sie fixiert
oder nein sind.

Eingabe

Zum Beispiel, hier ist das Fenster der dynamischen Eingabe fir die Einheit Linie:

‘ e 146,0000
11 39,0000 ¥: 109,0000
¥: [109,0000 Lange:

Winkel:
fur den ersten fur den

Punkt zweiten Punkt
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